PROJEKTOVY TYDEN
CARODEJNICKY REJ

INTEGROVANY BLOK: CERVENA, ZLUTA, ZELENA

TEMA: CARODEJNICKY REJ

CIL: POSKYTNOUT DETEM PRILEZITOST K POCHOPEN]{ OBRA A ZLA. SEZNAMIT DETI
S LIDOVYMI ZVYKY A TRADICEMI

MOTTO: CARODEJKY JE NAS DEN, OPRASTE KOSTE A POJDTE VEN!

KOMUNIKACNi KRUH:

1. Historie ¢arodéjnic — Filipojakubska noc, 30. Duben, magicka noc, slet ¢arod¢€jnic, pokladys,....
2. Carodéjnice — vzhled, vlastnosti, vék, hlas, jména, jak si déti Garod&jnici predstavuji, synonyma
slova carodéjnice — jezZibaba, baba,kouzelnice, ¢arodéjka, védma,....

3. Carodéjné symboly — kostata, elixiry, carovné knihy, zatikavadla, kouzla, kouzelna htlka, ....
4. Pomocnici ¢arodéjnice — kocka, kocour, zaba, had, mys, pavouci, netopyr,....

5. Pohadky o ¢arod€jnicich — Mala ¢arodé€jnice, O Sné¢hurce, Micimutr, O pernikové chaloupce,
Kouzelny mésec, Divka na kos§téti — Saxana, Mrazik,.....

6. Paleni ¢arodéjnic v soucasnosti — paleni ohnt, prevleky, carodéjnicky tanec, hudba, volba nejhezci
carodéjnice, opékani Spekacku, soutéze,....

7. Kdybych umél/la éarovat, vy€aroval/la bych si?

BASNICKY:

,, Kouzelna nav§téva*

Na navstévu dnes piileti (stoj, Fikame potichu)

carodéjka na kostéti. (zvedame ty¢ nad hlavu)

Ani trochu strach nemame, (stoj rozkrocny, ty¢ nad hlavou a kyvame se do stran)
pekné ji tu ptivitdme. (stoj rozkrocny, uklanime se)

Ptekvapeni pro ni mame, (¢y¢ na zemi, prreskoky snozmo)

obraz jako dar ji ddme. (drep, zveddame ty¢ nad hlavu)

K tomu pékné pozdravime. (#y¢ na zemi, uklonime se)

A co dal? - To uvidime. (obéhneme ty¢, stoj)

,,Cary mary“

Cary mary klikyhaky,

kdo zna moje tajné znaky?
V knize kouzel psano je,
jak se spravné caruje.

CARODEJNICKA ZARIKAVADLA:
1. Cary mary erny hnat, tvoje piani ja chci znat.
Lidska hlava, o¢i, nos, cerny kocour chodi bos.
Vylet', hiilko do vzduchu, at’ proménim se v ropuchu.
Dospéli i mriata, osedlejte koStata. Po roce k ndm zase leti ¢arodéjky na kostéti.
Cary mary, ¢ary mary, hni se kosté lary fary.
Cary méry kouzleni, at’ se ta/ten véc (hrnec, lopata, kosté,...) proméni.
Céary mary babicka, at’ je ze mé zabicka.

No ok~ owd



CARODEJNICKE HADANKY:

1.

©OND O A WD

10.

11.
12.

Jak se jmenoval kamarad Malé ¢arodéjnice? (pes, kocour, havran)

. Jak se jmenoval ¢arod¢j v pohadce Arabela? (Racochejl, Breburda, Rumburak)

Co pottebuji kouzelnici ke kouzleni? (ponozku, hulku, maminku)

Jak se jmenovala divka na kos$téti? (Roxana, Saxana, Xena)

Jaky, je nej€astéjsi dopravni prosttedek carodéjnic? (kosté, kolobézka, auto)
Kdy maji ¢arodéjnice svatek? (1. Ledna, 1. Dubna, 30. Dubna)

Co mél kolem téla arodgj, ktery véznil Zlatovlasku? (t¥i obrude, zlaty pas, hada)
Jak se tika v Africe kouzelnikovi? (Sasek, Saman, Svabach)

Jaké je znamé zaklinadlo? (karamba, hexnSus, abrakadabra)

Co si dava ¢lovek na krk, aby ho to ochréanilo pted carodéjnici/ carodéjem? (amoletu,
anakondu, amulet)

Jaka znas kouzelna slivka? (fujtajbl, dékuji, prosim, miluji té, mam té rada,...)
Kde byla kouzelnicka Skola? (v Taboie, v Bradavicich, v Praze)

CARODEJNICKA PiSNICKA:
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2. Jezidédek vstal ze Zidie -
Ze poleti; vzal si vidle.
Jenze vidle neleti.

Proto - slava kostéti!

Ref.: Cary, mary, ....



POHADKA:

O OBROVI, KTERY MEL OBROVSKE TRAPENI

Je to davno, kdy v hlubokém lese zil jeden obr Hugo. Nebyl viibec zly, mél rad déti, dival se,
jak si hraji a snil o tom, Ze s nimi béha, skace nebo hraje na schovavanou. Ale jen se blizil k
meéstu nebo k vesnici, zemé se otfasala a duné€la. Lidé se ze strachu schovavali v domech,
zavirali okna, zamykali dvete. Navic ke vSemu dospéli Casto déti obrem strasili. Chudak
Hugo, obra se prosté vSichni bali a nikdo nemé¢l ani ponéti, Ze Hugo je tak hodny a moc
opustény a nest’astny.

Zoufaly obr dlouho pfemyslel o svém obiim trapeni, az nakonec dostal napad: vSechno je
proto, zZe je tak obrovsky, musi se tedy zmensit! To se snadno fekne, zmensi se, ale jisté to
nepujde tak snadno, jako kdyz se pfi prani srazi ponozky. Nastésti si vzpomnél, ze v
hlubokém lese za desaterymi horami a péti fekami Zije jedna ¢arodéjnice, ktera umi z malych
rybek udélat velké kapry a z velkého hada zizalu.

Vydal se tedy za ¢arod&jnici - preskoéil les, prekroé¢il feky. Carod&jnice uz péknou chvili
slySela obii kroky a cela vydésena hledala ukryt v housting. Obr co nejjemnéji zaklepal na
dvefte jeji chaloupky, a kdyz se nikdo neozyval, nesméle nakoukl dovnitf.

,,PEkné prosim, ctihodna pani ¢arodé€jnice, nic vam neudélam, nebojte se, jen jsem vas prisel
pozadat o pomoc."Carodgjnice se po chvilce odvazila vykouknout a fekla:"Réada bych ti
pomohla, ale zmensit velikdna neni jen tak. Obycejna zaklinadla tady nepomizou. Musim
nahlédnout do ¢arodéjnické knihy."Dlouho listovala, az nakonec nasla piedpis na vhodnou
smes.

Musi ucho, kus Zabince,

trochu medu dej do hrnce,

kousek kienu, hrst preslicky,

pridej sl a tfi muslicky.

Carodgjnice viechno nasypala do kotle a kdyz byl kouzelny lektvar uvafeny, dala ho obrovi
vypit. Hugovi ani trochu nechutnal, ale vypil ho poctivé az do dna. A vtom se zacal
zmengovat a zmensovat. Slo to tak rychle, Ze ho za chvili nebylo ve vysoké travé vidst.

"Toho népoje jsi asi vypil moc a ja jsem nic nevazila, v§echno jsem brala jen tak od oka,"
vzdychla ¢arodéjnice."Co si ted’ po¢nu? Nemohla bys mé& zase trochu zvétsit?" slabym
hlaskem zaskemral obiik - trpaslik.Carodé&jnice znovu dlouho listovala v uéené knize a dala se
do ptipravy kouzelné¢ho odvaru.

Vrbovy proutek, slzy krokodyli,
musi kiidélka, kiidla motyli,

zelicko mladé, prastarou vodu,
zamichej, podavej na prvnim schodu.

Tentokrat neudélala chybu, Hugo se postavil na prvni schod u vchodu do ¢arodéjnické
chaloupky, vypil lektvar a zacal se zvétSovat. Ne moc, jen akorat, aby byl prave tak velky
jako obycejny €lovek."Hurd, hurd!" volal Hugo a poskakoval hned na jedné, hned na druhé
noze a potom na obou. Kdyby tohle udélal, kdyz byl jesté obrem, chaloupka ¢arodéjnice by se
sesypala jako domecek z karet." Ani nevite, jak jsem vam vdéény," fekl. ,,Mohl bych taky ja
néco pro vas udélat?""To vis, ze bys mohl," odpovédéla. ,,Kdyz ted” vypadas jako clovek,
muze§ mné nékdy dojit nakoupit. To viS, ja se nerada ukazuji mezi lidmi, koukaji po mé divné
a dokonce se sméji mému klobouku."Od té doby zil Hugo ve mésté, mohl se kamaradit s
lidmi, hrét si s détmi a pravidelné nosil pani ¢arodé€jnici nakupy.



PRACOVNI LISTY:

1.

ok wn

Carodéjnické potitani — upeviiovani, procvi¢ovani zakladni matematické fady 1 — 10
Let Carodéjnice — grafomotorické cviteni, $petkovy ichop, uvoliiovani zap&sti

Quiz pro malé ¢arodéjnice a ¢arodéje — sluchové vnimani

Zakrouzkuj co k ¢arodéjce patii — zrakové vnimani

Elixir mladi od pani ¢arodéjnice — geometrické obrazce

Carodéjnice — vyhledavani pismenek tvoreni slova ¢arod&jnice — zaklady
pred¢tenaiské gramotnosti

CARODEJNICKE MALOVANI, KRESLEN{, OMALOVANKY, DOKRESLOVACKY

1.
2.
3.

Carodéjnice, Jezibaby
Kocour, Kocka, had, netopyr, pavouk,.....
Carodéjnicky kotel, hrad, chatré, pavudina, kosté, lektvar, elixir,....

DIDAKTICKE HRY:

1.

Carodéjny lektvar — piiprava ¢arod&jného lektvaru dle piedlohy (matematicka fada 1
— 10, rozliSovani pojmil, méné, vice, stejng,....)

Klobouky, boty a puncochy pani ¢arodéjnice — vyhleddvani shodnych obrazk,
zrakové vnimani, pozornost, barvy

Carodé&jné &teni — tvoieni slov pomoci pismenek, dle predlohy — zaklady
predctenarské gramotnosti

ROZUMOVA A SMYSLOVA VYCHOVA

1.

Prace s knihou - prohliZeni a popis obrazki ¢arodéjnic v knihach, charakteristika
carodéjnic (vzhled, postava, oblicej, obleCeni, vlastnosti a schopnosti, 1étani na kostéti,
Carovani, vareni lektvart)

Vypravéni pribéhiu o ¢arodéjnicich — hlavni postavy, dobro, zlo, dokonceni prib&éhu.
Carovani ¢arodéjnice — sluchova hra - déti nanosi do chyse predméty, se kterymi
bude ¢arodéjnice Carovat (papiry, igelitovy pytlik, dfivka, skofapky od ofechl,
piibor....) Carodéjnice se zavie do své chyse a déti musi podle sluchu poznat, s jakymi
ptfedméty Caruje.

Divadelni predstaveni — déti si pfipravi pohadku o arodéjnici (spolupréce,
rozsifovani slovni zasoby, fantazie, ponauceni,...)

CARODEJNICKE POKUSY - ELIXIRY - LEKTVARY

1.

Barevna cukrova voda

Pomiicky: tii malé sklenice, jedna velka sklenice, zluté (Ize nahradit vanilkovym
pudinkem, ¢ervené (lze nahradit Cervenou §t'avou), a modré potravinaiské barvivo (Ize
nahradit inkoustovou vodou), cukr, voda, 1zice

Postup: Do vsech tiech malych sklenic nalit vodu. Do prvni sklenice dat 6 1zic cukru,
do druhé skle nice 3 1zice cukru. Cukr ve sklenicich ditkladné rozmichat, aby se
rozpustil. Do vSech sklenic pfidat rozli¢né potravinaiské barvy. Do velké sklenice



postupné nalit obarvenou cukrovou vodu ze v§ech malych sklenic. Zaciname od
nejsladsi po Cistou neslazenou vodu. Lijeme pomalu po skle sklenice.

Princip: Cim vice cukru je ve vod& rozpusténo, tim je roztok hustsi, to znamena t&Z3i.
Kdyz opatrné vrstvime vodu mén¢ sladkou na vodu, kterd obsahuje cukru vice, ta
mén¢ sladka ,,plave* nad tou vice oslazenou.

l,_

Bublajici lektvar

Pomiicky: Sklenéna nadoba, tac, 1zicka, ocet, potravinarské barvivo, tipytky, jar, jedla
soda

Postup: Sklenénou nadobu postavime na tac a do poloviny ji naplnime octem.
Ptidame trochu potravinafského barviva a tipytky. Pak do sklenice ptfidame jar a vse
pomalu zamichame kovovou 1Zi¢kou, aby se vS§e promichalo. Nakonec do ptipravené
smési ptidame vrchovatou 1zicku jedlé sody a sledujeme, co se bude dit.

Tajemné obrazky

Pomiucky: sklenicka, svicka, §tétec, citron, papir, sirky

Postup: Do skleni¢ky vymackame trochu citronové §favy. Stétcem namalujeme
obrazek na papir. Obrazek nechame uschnout. Tim se obrazek stane neviditelnym.
Suchy obrazek zviditelnime ptejizdénim nad plamenem svicky. Prosim, bud’te hodné
opatrni.

Princip: Citron papir chemicky zménil, a proto papir v naruSenych mistech za¢ne
hnédnout diive. Obrazek se zviditelni.



https://www.mskolovec.cz/wp-content/gallery/carodejny-lektvar-barevna-cukrova-voda/2177_detail.jpg

4. Carujeme s mlékem
Pomiicky: talif, mléko, potravinaiské barvy, stéticky na ¢isténi usi, jar
Postup: Na talif nalijeme mléko. Do mléka nakapeme pipetou kapicky rozpusténého
potravinaiského barviva. Vezmeme si vatovou ty¢inku a ponoiime ji do mléka
S barevnymi kapkami. Vidime, Ze se nic nezménilo/nestalo. Vezmeme si druhou
vatovou ty¢inku a nakapeme na ni jar, znovu ji ponofime do mléka s nakapanou
barvou. Barvy s mlékem se jako kouzelnym proutkem za¢nou rozestupovat do vSech
stran. Toto muizeme opakovat na riznych mistech pfipraveného talite s barvami.

5. Barevné ¢arodéjné mosty
Pomiicky: pét sklenénych prihlednych sklenicek, papirové utérky na ruce, voda,
potravinaiské barvy
Postup: Vedle sebe postavime pét skleni¢ek. Do prvni sklenicky nalijeme rozpusténou
zlutou barvu. Druhd a ¢tvrtd skleni¢ka budou prazdné. Do tieti skleni¢ky nalijeme
cervenou barvu a do paté, barvu modrou. Sklenicky spojime prouzky z papirové
utérky. Postupné pozorujeme, jak se barevna voda vsakuje do papirové utérky a
prechézi do prazdnych sklenitek, kde se misi Zluta s Gervenou = oranzova. Cervena
s modrou = zelend. Pocet barev a skleni¢ek mize byt rlizny a barvy mizeme poskladat
dle své fantazie.




POHYBOVE HRY:

1.

2.
3.

Oblékani ¢arodéjnic — sukné/ Satky/ svetry/ skupinova hra — rychlost, vzdjemna
spoluprace/

Carodé&jny tanec — tanec v rytmu hudby

Let na koStéti — déti, 1étaji po daném misté na dany signadl méni, pozici téla,
pohyb, smér letu. Let 1ze doplnit startovanim kostat - t,t,t,t, dtdtdt, drn, drn
Carodéjna $tafeta

- Trefovani koStétem na cil — prolétne obruci, kbelik

- Let na koS$téti — zavody v letu — b&hu.

- Postrkovani za¢arovaného mice kost’aty do cile — muize byt i slalom.

- Skakani v ¢arodéjném pytli

- Zdolavani ¢arodéjné baziny

- Slalom na kost’atech

- Prohazovani ¢arovného micku pavucinou

Carodéjko, my se ptame, Eehopak se chytit mame? — Déti jsou volnd v prostoru,
jedno dité ma roli ¢arodé&jnice. Carod&jnice je chce zadarovat, ale déti se pied jejim
carovanim mohou zachrénit, najdou-li to co jim Carodéjka fekne.
Déti: Carodéjko, my se ptame, Eehopak se chytit mame?
éarodéjnice: cervené, zelené barvy, skla, dreva, latky, Zeleza, ¢asti téla

Na slepou ¢arodéjku - D¢ti utvoti kruh, ktery je jakymsi bezpe¢nostnim plotem
pro ¢arodgjnici, ktera je uprostied. Ta mé zavazané o¢i. Caroddjka vyvolava dvé
jména déti a ty si musi vyménit misto. Carod&jka se sluchem snazi zjistit pohyb a
n¢které dité chytit. Koho chyti tak ten se stava ¢arodéjkou.

Na ¢arodéjnici — obména hry na honénou.

Tanec ¢arodéji a ¢arodéjnic — déti reaguji na smluveny signal — ucitelka zvedné
loutku ¢arodéje - tancuji carodéjové na zvednutou loutku ¢arodéjnice tancuji
carodéjnice,......

KoSté pani ¢arodéjnice

Stara baba carovala, svym koStétem zamavala.
Podala ho druhé babé, a ta baba zase babe.
Které kosté zistane, tak ta z kola vypadne.






