Zpoh8dky do poh8dky

C2l e projektu:

Sezng&mit dOti se svOtem poh&8&dek
Rozpoznat dobro a zlo

Procvilovat Selov® a jazykov® dovednos
fantazii

D®l ka prtoj ekKdaen

Ol ek8van® viUstupy:

T Prov®st jednoduchldJ pohyb podle vzor
sdSevOnlUmi tylemi ve dvojic2ch

T TvoSivO pracovat 08seda asvtGnve thriaodddmi d o n
f Projevovat bezpelnlJ odstup vUli ciz
vzala otr8ven® jabl ko od nezn8§m® st
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Soust Sed@rm@nwoyws!| pohé€dgavat na ot §zk
Urlit hl8sku na zal 8t ku i na konci
zdrobnOliny

Dramati zovat poh8dku

Procvilit polet do sedmi, chgpat, H
UvOdomovat si vztahy mehB8dk&dm) (vz
RozI|li Govat metsprwawv>emamn | eH

UmOt poj menovat povahov® vlIastnost.
Procvilit souvisllJ Selovld projev pS
obr §zkU

Projevit z8&8jem o kn2Hky, vOdOt, jak
Zachg8zet G@Gdtarst@®2smi i ciz2mi kn2Hkan
knihovny)

Poslech poh8§dky SnOhurka a sedm trp

N

odpov2daly na ot8zky, | menpoovhasSldyk yvI a
Poslechly si jino@DveSed qdbmhceldkyo dp
Dal G2 den si poh8dku 2z novoubra8lzektyl y o

Dal G2 forwbasbg? ovypr&§vOn2z dOt2 poh
obr&8zkU, coH T'in2z nOkterldJm dOtem ne
procvilily souvisl® vyprg8§vOn2 a mlu
Posledn2 den (p8&8tek) ksri§8spnolhcghdk u z ah
kost IldJmech

CellJ tlJden procviloval yp§gdnalkouxkael
kr 8l ovninldJm zrcadl emo

Vyrobily si svoje kouzeln® zrcadl o
Kreslily a malovaly poh8dkov® post a
Navl ®kaly kor &8l ky pro SnOhurku
UrlTovaly rozd2ly mezi dvOma obr8zky
Procvilily hod horn2m obloukem pSi
Procvilily zdrobnOliny (trdlaspizke j e

x lepilka, bota x botil kaée)
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TvoSily airldyl ek, dSev. kostek a ji

Zapamatovaly si j m®na sedmi trpasl?
zal 8t ku i na konci sl ova
Pantomimadp Sedverp gedlo m§ trpasl 2k j m®@®r

Hr 8y pohybov® hry aTrpasl 2k ztrat.i

Sekl 6o, hod krouHkem na c21 (prstldne
Cvilily ve ddSveovjOncPntitdttsyd eesni2 ci s hr
Posl ech a hodbduld€BD2 P3snil ky z poh8dek
PSi Sazolicekkl ydgédw2daj2c2mu poltu (Naj
Pr ac ov nagrdfomastarika + geom.tvary , pSi Sazov§gn?2
' 2 sl iodgpokw2daj ?2c2mu poltu, kterldJ obr
ng§sl edovat, hl 8ska na zal 8tku sl ova

N§v Gt Ova knihkupectv2, knihovny, Ji
DOti dervOdOly o tom, jak kniha vzni
kn2 Hk 8§m m&me spr&§vndO chovat

Spol el ng8dnmparl8cve§ n2 SnOhurlina hradu

Vyprg8vOn2 podle obvYBrzahla kouzel n®ho zi
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DOti mOly za YdkomopsSi m®sidlsovau kni hu, spole

zt Ocht o knih vytvoSili KNIHOVNU, funkci knih
mOly moHnost cel Una®dekinistiokm® Hk¥jploov\?ata,t psrio
unich, povOdOli jsme si, jak se sprg&vnO ke kn?2

~TRicE
2

DOti tvoSicliyhlhirfaedky, zd SevOnldch kostek a dal G2«
spol el nou pr 8ci namal ovaly SnOhurlin hrad na
jsme potom pouHidrianpaatkioz akcuil ipsouh &d k y



Jecn
B poey
|.J Ghoe % Seish coon
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1T Pracovn? |isty: grafomotorika, |l ogick8 po
a kterlJ obr8zek jabl2lka bude n8sl edovat

Hoeveel diamanten op de kroon?
Trek een lijn naar het goede cijfer.
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f Pozn8vs&n2 T2slic do &peSdndiad(istedrm stlripcas!| 2 kU
kodpov2zdaj2c2mu poltu

f Na dal G2m pracovn2m |listu mOly dOti vybar
hl 8skou aTbo
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Trpaslic¢i svatba

hudba: Jaroslav Uhlif text: Zdenék Svérik
zpivali: Rangers - Plavci

1. Vie-se 6 vle-se na je-hh- & ko-na se
Ma-lou ma 2Ze-nu ma-iin-ka-tou s malym
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svat-ba tr-pa-sli-cgi____ 2ad-na div-na
vé-nem maloy cha-tou.. uz jim chodé&j
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véc to ne-ni.. Smud-la U2z md& po wj-né a
te - le-gram-ky _ uZ Jim hra-jou Mendelssohnka
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tak se Ze-ni_ ' fef Pro-to-%e  14-ska l3-ska
na varhan-ky _ vig-hle vé-ci
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la-ska v kaZzdém srd-c Kkl -3 pro-to-2Ze laskou ho-fi
Je-dno-du-8e ne-o-pi-&__ ten af se di-va co se
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i fo srd-ce W-pa-si-¢&____ 3 kdo se
dé-je vie-se na je-hli-¢i



DOti navGt2vNby®mnBipdiHouOy pan2 knihovnice |
prohl ®dly si prostory a dozwk®d ®I&yn se o spr §v
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BEST TEA

Tak® se bylm? sptord?2m aknivhkupectv2, dozvOdOly s
kni hovnou a knihkupectv2m



